
























Objetivos didácticos:
Aprender las relaciones familiares.
Ampliar vocabulario en inglés.

¿Cómo se juega?
Esta es la familia de Pipo y Cuca: abuelos, padres, primos …Con ellos será muy fácil
y entretenido aprender las relaciones familiares. Hay que fijarse bien en las fotos
para saber quién es quién. Señala en las fotos quien es el personaje que Pipo y Cuca
te piden.

Hay 6 niveles de dificultad:

Nivel 1: Para practicar; Pipo repite en español lo que Cuca te pide en inglés.

Nivel 2: Sólo en inglés. Está activada la ayuda de las banderas, por si la necesitas.

Nivel 3: En este nivel aparecen conceptos más complejos: sobrino, tío, esposa,
marido… A partir de ahora se nos muestra el árbol genealógico de la familia. Se
ilumina el nombre de la persona a la cuál  hace referencia.

Nivel 4: Vemos otros términos nuevos: suegro, cuñado…

Nivel 5: No hay texto escrito, pero sí el botón de las Banderas.

Nivel 6: Aparecen todos los conceptos aprendidos hasta ahora sin ayuda de texto
escrito ni del botón Banderas.

Objetivos didácticos:
Aprender los adverbios y las preposiciones más usuales en inglés.

¿Cómo se juega?
Señala la mariquita que Pipo y Cuca te piden.

Hay 4 niveles de dificultad:

Nivel 1: Es para practicar. El enunciado aparece en inglés y en español.

Nivel 2: Solo habla Cuca en inglés, pero Pipo te ayuda si pulsas sobre las banderas.

Nivel 3: Ya no hay ayuda de las banderas.

Nivel 4: Es un ejercicio para practicar inglés oído, ya que la preposición o adverbio
no aparecen escritos.

Botón Micrófono: Para
practicar tu
pronunciación.

Si necesitas ayuda,
pulsa aquí.

Si no sabes lo que quiere
decir, puedes pulsar la
ayuda de las banderas.

Las mariquitas

La familia
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HABILIDADES

Discriminar relaciones
familiares

Vocabulario

Pronunciación

Lectura

Percepción auditiva

Asociar imágenes a
palabras

A PARTIR DEL NIVEL 3

Aciertos y errores.

Selecciona el nivel.

Salir.

HABILIDADES

Orientación

Vocabulario

Pronunciación

Expresión oral

Discriminar situación en el
contexto

Percepción auditiva



El programa reconoce hasta 99 nombres de jugadores y de todos ellos hace un
seguimiento de sus progresos y puntuaciones, lo que mantiene a los niños
constantemente motivados a mejorar.

En las diferentes pantallas de puntuaciones se indican los niveles que se han ido
superando y los progresos en los diferentes juegos.

Pantalla general de puntuaciones:
Para consultar los puntos de un juego en concreto, debes elegir la sección en la que
se encuentra: en los Juegos de Frases (avión), los Especiales (el autobús) o de
Vocabulario (submarino).

Puntuación de Juegos del Avión
Estas son las puntuaciones de los juegos de la sección de Frases. Se puede ver los
puntos en cada tema, simplemente haciendo un clic sobre  su texto.

Puntuación de Juegos del Autobús
Estas son las puntuaciones de los Juegos Especiales.

Puntuación de Juegos del Submarino
Estas son las puntuaciones de los juegos de la sección de Vocabulario. Se puede ver
los puntos en cada tema, simplemente haciendo un clic sobre  su texto.

PUNTUACIONES

F9
Pulsando sobre la tecla F9 se

accede a la pantalla de
puntuaciones.

F9
Pulsando sobre la tecla F9 se

accede a la pantalla de
puntuaciones.

Puntuación Total de
todos los juegos.

Puntuación de todos los
Juegos de Vocabulario.

Nombre del jugador.

Puntuación total,
únicamente de los
Juegos de Frases.

Puntuación acumulada
de todos los Juegos
Especiales.

Haz clic en la barra y
accederás directamente al
juego.

Puntos de cada juego.

Salir.

Al pasar por encima de las
barras de puntos, te
aparece una breve
explicación del juego.

Puntos de cada tema.

Puntuación total.

Haz clic en la barra y
accederás directamente
al juego.

Puntos de cada juego.

Salir.

Lista de los temas a jugar.

Puntos de cada tema.

Puntos totales.

Haz clic en la barra y
accederás directamente
al juego.

Puntos de cada juego.

Al pasar por encima de las
barras de puntos, te
aparece una breve
explicación del juego.

Puntuación total.
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PAREJAS

PECES

PULGAS

MÁQUINA DE LAS
PALABRAS

TORTUGAS

PERROS
SALCHICHA

SELVA- MONOS

OVEJITAS

ROPA

COLOREAR

PARTES DEL
CUERPO

RELOJES

FAMILIA

MARIQUITAS

créditos
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Aprende Inglés con PIPO




