



































HABILIDADES

Discriminar relaciones
familiares

Vocabulario
Pronunciacién
Lectura

Percepcion auditiva

Asociar iméagenes a
palabras

A PARTIR DEL NIVEL 3

HABILIDADES$
Orientacion
Vocabulario
Pronunciacién
Expresion oral

Discriminar situacion en el
contexto

Percepcidn auditiva

LA FAMILIA

Objetivos didacticos:
Aprender las relaciones familiares.
Ampliar vocabulario en inglés.

¢C6émo se juega?

Esta es la familia de Pipo y Cuca: abuelos, padres, primos ...Con ellos sera muy facil
y entretenido aprender las relaciones familiares. Hay que fijarse bien en las fotos
para saber quién es quién. Sefiala en las fotos quien es el personaje que Pipo y Cuca
te piden.

Aciertos y errores. Boton Microfono: Para
practicar tu
pronunciacion.

\ Si necesitas ayuda,
\ / pulsa aqui.

Hay 6 niveles de dificultad:

Selecciona el nivel.

Salir.

Nivel 1: Para practicar; Pipo repite en espafiol lo que Cuca te pide en inglés.
Nivel 2: Sélo en inglés. Esta activada la ayuda de las banderas, por si la necesitas.

Nivel 3 En este nivel aparecen conceptos mas complejos: sobrino, tio, esposa,
marido... A partir de ahora se nos muestra el arbol genealégico de la familia. Se
ilumina el nombre de la persona a la cual hace referencia.

Nivel 4: Vemos otros términos nuevos: suegro, cufiado...
Nivel 5: No hay texto escrito, pero si el botdn de las Banderas.

Nivel 6 Aparecen todos los conceptos aprendidos hasta ahora sin ayuda de texto
escrito ni del botén Banderas.

LAS MARIQLIITAS

Objetivos didacticos:
Aprender los adverbios y las preposiciones mas usuales en inglés.

¢Cémo se juega?
Sefiala la mariquita que Pipo y Cuca te piden.

Si no sabes lo que quiere
decir, puedes pulsar la
ayuda de las banderas.

Hay 4 niveles de dificultad:

Nivel 1: Es para practicar. El enunciado aparece en inglés y en espafiol.
Nivel 2: Solo habla Cuca en inglés, pero Pipo te ayuda si pulsas sobre las banderas.
Nivel 3: Ya no hay ayuda de las banderas.

Nivel 4: Es un ejercicio para practicar inglés oido, ya que la preposicion o adverbio
no aparecen escritos.
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F9
Pulsando sobre la tecla F9 se
accede a la pantalla de
puntuaciones.

PLINTUACIONES

El programa reconoce hasta 99 nombres de jugadores y de todos ellos hace un
seguimiento de sus progresos y puntuaciones, lo que mantiene a los nifios
constantemente motivados a mejorar.

En las diferentes pantallas de puntuaciones se indican los niveles que se han ido
superando y los progresos en los diferentes juegos.

Pantalla general de puntuaciones:

Para consultar los puntos de un juego en concreto, debes elegir la seccion en la que
se encuentra: en los Juegos de Frases (avion), los Especiales (el autobuds) o de
Vocabulario (submarino).

Puntuacién Total de
todos los juegos.

Puntuacion total,
Gnicamente de los

luegos de Frases. Puntuacién de todos los

Puntuacién acumulada Juegos de Vocabulario.
de todos los Juegos

Especiales. Nombre del jugador.

Puntuacion de Juegos del Avién
Estas son las puntuaciones de los juegos de la seccion de Frases. Se puede ver los
puntos en cada tema, simplemente haciendo un clic sobre su texto.

Al pasar por encima de las
barras de puntos, te
aparece una breve
explicacion del juego.

Haz clicen la barray
accederas directamente al
juego.

Puntos de cada juego.

. Puntos de cada tema.
Salir.

Puntuacion total.

Puntuacion de Juegos del Autobus

Estas son las puntuaciones de los Juegos Especiales.

Al pasar por encima de las
barras de puntos, te
aparece una breve
explicacion del juego.

Haz clic en la barra 'y
accederas directamente
al juego.

Larops
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Puntos de cada juego. ‘;::ﬁ Puntuacion total.

Puntuacion de Juegos del Submarino
Estas son las puntuaciones de los juegos de la seccion de Vocabulario. Se puede ver
los puntos en cada tema, simplemente haciendo un clic sobre su texto.

L Lista de los temas a jugar.

Haz clic en la barra 'y
accederas directamente PuNtos de cada tema
al juego. '

Puntos de cada juego. 1 74 Puntos totales.

Salir.
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MAQUINA DE LAS
PALABRAS
TORTUGAS -
PERROS
SALCHICHA

SELVA- MONOS

OVEITAS

JUEGOS

ROPA

COLOREAR

PARTES DEL
CUERPO

RELOJES

FAMILIA

MARIQUITAS -
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